NA POMOC HRACOM, TRENEROM, ROZHODCOM
usmernenie

ITTF v najnov§om vydani Hanbooku upravuje pravidlo o poskytovani rad. V ¢lanku 3.5.
Disciplina sa upravuje ¢lanok 3.5.1.3 nasledovne:

Originalny text:

3.5.1.3 Players may receive advice only during the intervals between games or during other authorised
suspension of play, and not between the end of practice and the start of a match; if any authorised
person gives advice at other times the umpire shall hold up a yellow card to warn him or her that any
further such offence will result in his or her dismissal from the playing area (in effect until 30th
September 2016).

Players may receive advice at any time except during rallies; provided play is not thereby delayed
(3.4.4.1); if any authorised person gives advice illegally the umpire shall hold up a yellow card to warn
him or her that any further such offence will result in his or her dismissal from the playing area (in
effect as of 1st October 2016).

Preklad:

3.5.1.3. Hraci mozu prijimat’ rady iba pocas prestavok medzi setmi, alebo pocas schvalenych preruSeni
hry, a nie medzi ukon¢enim rozohravky a zaciatkom zapasu. Ak akékol'vek opravnena osoba dava rady
v inom case, rozhodca ukaze zItu kartu ako upozornenie pre radiacu osobu, Ze akykol'vek d’alsi takyto
priestupok bude mat’ za nasledok jeho alebo jej vykédzanie od hracieho priestoru (toto platilo do
30.9.2016).

Hra¢i moézu prijimat’ rady kedykol'vek, ale nie v ¢ase vymen, pricom hra musi byt plynula (CI.
3.4.4.1.). Ak akékol'vek opravnend osoba dava nepovolené rady, rozhodca ukaze ZzIti kartu ako
upozornenie pre radiacu osobu, Ze akykol'vek d’alsi takyto priestupok bude mat’ za nasledok jeho alebo
jej vykazanie od hracieho priestoru (toto plati od 1.10.2016).

Vyklad pravidla: VSetky ostatné ustanovenia ¢lanku 3.5. zostavaju v platnosti ako doposial’.
Vyklad:

Od 1.10.2016 mo6Ze opravnend osoba (o tom, kto je opravnena osoba pre sutaz jednotlivcov, druzstiev
a pre Stvorhru hovori ¢lanok 3.5.1.1. a 3.5.1.2.) poskytovat’ rady pocas zapasu kedykol'vek okrem doby
ked je lopticka v hre, teda poCas vymeny, pricom hra musi byt plynuld, s odvolanim sa na ¢lanok
3.44.1. Z uvedeného vyplyva, ze rady je mozné poskytovat’ pred zdpasom. Medzi ukoncenim
rozohravky a prvym podanim je mozné poskytnut’ rady, ale hra¢ nemoze ist’ k trénerovi, lebo to by
bolo porusené pravidlo o plynulosti hry. To znamena, Ze rady sa moéZu v tomto pripade poskytovat’ len
v takom rozsahu v zmysle pravidiel ako medzi ktorymikol'vek dvomi vymenami v sete. Dalej je mozné
poskytovat’ rady pocas time - outov a takisto vzdy ked’ nie je lopticka v hre, teda po udeleni bodu ale
skor ako podavajici hra¢ zacne podavat, pri preruseni hry rozhodcom, pocas utierania sa hraca
uterdkom po 6-tich loptach atd’. Priklady najcastejSich situdcii a ich vyklad je v nasledujuce;j prilohe.



Priloha - priklady situdcii a ich vyklad
Nasledovna tabul’ka popisuje zékladné priklady, ktoré moéZu nastat’ a urcuje, ¢i ide o povolenu radu, alebo

ide o nepovolenu radu a tym padom sa hrac¢ alebo radiaca osoba dopustil porusenia pravidiel a ma byt
potrestany alebo napomenuty.

NaruSenie
Priklad Povolena rada Nepovolend ply{lulosti },1ry
rada (nesportové
chovanie)
Ak zdrzuje zaciatok zapasu, rozhodca
vyzve hraca (dvojicu), aby nasttpil/i
Ak nezdrzuje ku stolu. Ak tak neurobi/ia, udeli

Rada medzi koncom rozohravky a

A zahajenim zapasu (prvé podanic) zaciatok hracovi (dvojici) kartu (v stitazi
zapasu jednotlivcov zltu, v stretnuti druzZstiev
podl’a toho ako bol hra¢ alebo dvojica
pred tym v danom stretnuti trestany/a).
1. Rada pocas vymeny Tréner
) Rada pocas povoleného prerusenia hry X
) a medzi setmi
Rada medzi vymenami za
3. predpokladu, ze ned6jde k naruSeniu X
plynulosti hry
Hrac ide zjavne k trénerovi po radu
pocas zdvihania lopti¢ky zo zeme, (%
. . Hrac
4. alebo po tom €o ju nohou posunie
k ohradke
Hrac zdviha lopticku vel'mi pomaly,
5. alebo sa vel'mi pomaly vracia k stolu, Hracé

zatial’ Co mu tréner dava rady

Hrac¢ A ide k trénerovi pre radu v Case,
ked’ hra¢ X je mimo hracieho priestoru
6. lebo i8iel po lopticku a hra€ A je X
pripraveny okamzite hrat’ akonhle sa
hrac¢ X vrati do hracieho priestoru

Hrac¢ A ide k trénerovi pre radu v Case,
ked’ hra¢ X je mimo hracieho priestoru
7. lebo isiel po lopticku. Hrac A sa Hraé
nevrati okamzite ku stolu, akonahle sa
hra¢ X vrati do hracieho priestoru.

Potom, ako hra¢ prinesie lopticku
ktora vyletela z hracieho priestoru ide

8. k trénerovi po radu namiesto toho, aby Hra¢
sa okamzite vratil k stolu.
Rada v case ked’ je hra¢ pripraveny na
0. podanie (lopticka lezi v pokoji na X
vystretej dlani )
10 Tesne pred podanim (napr. hrac si X
) lopticku zl'ahka bucha o stol a pod.)
11. Rada pocas utierania X
Hrac sa pozrie na trénera tesne pred
12. , X
podanim.
Hrac sa mierne priblizi k trénerovi
13. pocas zdvihania lopticky ak tym X
nenarusi plynulost’ hry
Hrac ide k trénerovi pre radu medzi .
14. Hrac

jednotlivymi vymenami







